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El Paréntesis Pandémico: hacia una Escuela Transmedia.
Directrices para pensar una nueva escuela post COVID19
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El paréntesis pandémico trajo aparejado numerosos inconvenientes a la educacién, pero también, originé un
espacio de oportunidades para repensar y redisefar la escuela.

Asi, este articulo reune las lineas de pensamiento en torno a la gestacion de una nueva escuela, a partir del
analisis de lo sucedido a partir del COVID19 y tomando como referencia la situacidn escolar en la provincia de
Misiones, Argentina.

Aborda, de manera superficial, temas generales respecto de la incorporacion de las tecnologias digitales (TD)
a la educacion, para adentrarse en la cuestion de la interfaz escuela que necesita ser redisefiada a fin de
responder a las demandas de la sociedad digital.

Propone la metafora y pedagogia de la migracién como respuesta explicativa y concluye con la revision de
los procesos de mediamorfosis, remediacion y convergencia necesarios para pensar una escuela transmedia,
donde el devenir entre el mundo analdgico y el digital se vehiculice a través de diferentes narrativas que
permitan propuestas pedagdgicas multidireccionales, multimodales y significativas necesarias para el
aprendizaje en el siglo XXI.

Palabras clave: Escuela; Interfaz; Transmedia; TD; Ensefianza; Aprendizaje; Educacion; COVID19; Sociedad
digital; Migracion; Directrices;

ABSTRACT

The pandemic brought not only a great number of inconveniences in education, but it also gave rise to new
opportunities to think over and redesign schools.

Thus, this article deals with innovative theories to understand a new concept of school starting from the analysis
of the situation of all schools in the province of Misiones, Argentina during the time of COVID 19.

Even on a superficial level, the article shows general topics concerning the incorporation of digital technologies
(DT) as a way to includes the school as an interface that should be redesigned to be able to respond to our
digital community needs.

It represents the metaphor and pedagogy of migration as the main answer and concludes with a revision

of the different processes of metamorphosis, remedial work and demanded convergencies to understand a
transmedia school where the analogic and digital world coexist through different pedagogic multidirectional,
multimodal and meaningful proposals required in the learning process of the 21st Century.
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1. Introduccion

En un reciente articulo “La obsolescencia de las interfaces” Carlos Scolari (2020) vuelve
sobre la cuestion de la escuela como interfaz.

Ya lo habia expresado en TEDx Moncloa, en 2013 “La escuela es una interfaz en crisis
que tiene que ser redisefada y puesta en sintonia con lo que esta pasando en el mundo que
nos rodea” (TEDx Talks, 2013, 17m06s).

iY a la fuerza tuvo que ponerse en sintonia con el mundo!

Asi, abordar la “escuela” desde el concepto de interfaz permite pensar nuevos modos de
sery estar en ella; nuevos modos de construir conocimientos, nuevas practicas pedagogicas.

¢, Como se comporto enestetiempo? ; Podemos hablarde losinicios de una mediamorfosis
en la escuela? ;De una escuela transmedia en el tiempo de pandemia? ; De una transmedia
que colaboraria para vehiculizar de manera mas optima la informacion y el conocimiento
para dar cabida real a la inmersion digital y a las metodologias activas de aprendizaje?

Para responder a estas preguntas, apelaremos a una serie de conceptos e ideas fuerzas
que posibilitaran la discusién y las conclusiones iniciales.

1.1.El contexto del Paréntesis Pandémico

A modo de gran sacrilegio y salvando las distancias obvias, tomamos como punto de
partida la tesis del Paréntesis de Gutenberg formulada originariamente por Sauerberger,
en la que determina, no una linea de tiempo, sino un espacio acotado, que se extiende,
aproximadamente, desde el aiio 1500 al 2000 (Piscitelli, 2011, p.25).

Este espacio, definido por las caracteristicas del predominio del libro impreso, estaria
llegando a su fin debido al avance de la tecnologia digital e Internet (p. 26). Ya adentrados
en el 2021, podriamos pensar que ese paréntesis se ha cerrado.

Pero, es la idea de acotar un segmento en el tiempo la que nos seduce al momento de
definir la coyuntura en que estamos viviendo.

Por ello, lamamos paréntesis pandémico al tiempo que va desde el inicio del Aislamiento
Social Preventivo y Obligatorio (ASPO) hasta la llegada de la “nueva normalidad”. Hecho
que al término de la escritura de este articulo tiene diferentes connotaciones segun los
paises, regiones y lugares.

De hecho, adentrados en el siglo XXI, nadie o0 muy pocos, esperaban que se desatara
una pandemia de las caracteristicas del COVID19.
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En este estado de situacion, la emergencia sanitaria se decreto en las distintas regiones
con caracteristicas singulares y los estados salieron al encuentro de la suspensién de la
asistencia a la escuela con medidas originales.

Hablamos de asistencia a la escuela, no de suspension de clases, ya que las clases
continuaron, pero “de manera diferente”.

Esta “manera diferente”, implica escuelas cerradas, pero aulas abiertas. Definidas por
un aula que se da en la casa, un ambiente de aprendizaje donde la interaccién docente-
estudiantes, estudiantes entre si y la gestion de la clase se produce en otros formatos y en
otros espacios, con el acompanamiento de las familias (Bonetti, 2020, p.2).

Los espacios mencionados, no estaban preparados para la accidén educativa. Alli, se
organizan uno 0 mas nifnos o jovenes para estudiar y comparten, en muchos casos, el
unico dispositivo digital del hogar, que, por cierto, lo utiliza el o los adultos en instancias de
teletrabajo.

Los docentes debieron desaprender para volver a aprender.

Fue necesario dejar de lado el aula tradicional, el aula 1.0 caracterizada por el paradigma
de la sociedad industrial, determinista, mecanicista y lineal, que transmite informacion y
conocimiento preventivo (Cobo y Moravec, 2011, p. 59) con todo lo que implica: el espacio,
los tiempos, las rutinas. Las planificaciones y programas, las actividades, el recreo, las
evaluaciones sumativas, las notas.

Para intentar asi, con mas o menos éxito, volcarse al paradigma de la sociedad 3.0 no
lineal y sinérgica, con utilizacion intensiva de las tecnologias digitales (TD).

Aunque esta es una situacion que surge con fuerza dentro del paréntesis pandémico, es
una problematica ampliamente debatida. Como ejemplo, recuperamos lo que planteaban
Cobo y Moravec (2011) afios antes del suceso mencionado:

El problema surge cuando, en el siglo XXI, estos mismos Estados van dejando poco a
poco atras el modelo de sociedad industrial, evolucionando hacia una sociedad basada en
la innovacion y el conocimiento, que precisan una menor intervencion gubernamental. Es
decir, la sociedad del siglo XXI no necesita un sistema educativo cuyo objeto sea generar
obreros o funcionarios del gobierno. A la luz de esta reflexion, cabe preguntarse cual es el
propdsito ultimo de la educacion. ;Educamos con el fin de fabricar obreros del siglo XVIII
0, por el contrario, estamos educando a los lideres de la sociedad de la innovacion y del
conocimiento? (pag. 58).

A su vez, los estudiantes debieron encontrar el espacio propicio para aprender. Espacio,
tiempos se volvieron su responsabilidad y de las familias que de manera impensada se
encontraron involucradas en el hecho educativo.
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Se trata, deciamos las primeras semanas de aislamiento, de sostener las trayectorias y
el vinculo del estudiante con la escuela en este contexto de excepcionalidad.

En otras palabras, se referia a seleccionar lo prioritario que se debia aprender del
curriculum. Las capacidades, habilidades y competencias basicas para que los estudiantes
desarrollen mientras retornamos a la presencialidad. Pero las semanas se hicieron meses.
En algunas regiones todo un afio.

1.2.Educacion y tecnologias digitales. Algunas consideraciones

El debate sobre la tecnologia y su inclusion en la educacién sigue vigente. Toma impulso
a fines del S XX donde, las tecnologias digitales se desarrollaron de manera estrepitosa.

No entraremos aqui en los pormenores, ya que no es la centralidad de nuestro problema
y, por cierto, hay una vastisima bibliografia al respecto.

Solo diremos que en Argentina este debate se hizo notorio con la creacion del Programa
Conectar Igualdad en 2010 y la entrega masiva de netbook a estudiantes y docentes,
orientadas a la implementacién del Modelo 1 a 1 en la escuela.

En ese momento, Inés Dussel (2011) advertia:

Sefalamos en un documento anterior (Dussel y Quevedo, 2010) que las nuevas
tecnologias tienen logicas y modos de configurar el conocimiento muy diferente a los
de la escuela. Las primeras funcionan en base a la personalizacion, la seduccion vy el
involucramiento personal y emocional, y suelen ser muy veloces y con una interaccion
inmediata. La escuela, en cambio, es una institucién basada en el conocimiento disciplinar,
mas estructurada, menos exploratoria, y con tiempos y espacios determinados de antemano,
mas lentos y menos porosos. Cabe esperar entonces un proceso de negociacién y de
reacomodamiento de la institucion escolar que no sera automatico ni inmediato, y que no
deberia ser leido solo como resistencia al cambio (p. 13).

Como dato, en Misiones, entre los afios 2010 y 2014 se entregaron 149.000 netbooks.
Ademas de los pisos tecnologicos en las escuelas, los carritos digitales para el nivel inicial
y primario, etc. (Segovia, 2014)

Esto implica que ha habido una inversion considerable en tecnologia, pero, en general,
no ha habido una real y efectiva integracidén en el aula como parte del proceso de ensefianza
y aprendizaje. Los motivos diversos: falta de conectividad, dispositivos insuficientes,
resistencia y/o falta de capacitacion docente, etc.

De hecho, Carina Lion afirma que la escuela se especializé en tecnologia cognitiva
verbal, dejando toda la tecnologia de los nuevos medios y sistemas simbdlicos a la cultura
extraescolar (Litwin, 2000, p. 55).

72



UNIVERSITAS TARRACONENSIS
Teaching & Technology. 2021 Monografic

En este sentido, manifiesta que integrarlos implica conocer los prejuicios de los docentes
y comunidad educativa en general respecto de las tecnologias en educacion, debatir con
los estudiantes cual es el impacto de las TD en la vida cotidiana y, sobre todo, encontrar en
la tarea docente un sentido para la tecnologia, un para qué.

Asimismo, reflexiona que, como docentes pretendemos que nuestros estudiantes
construyan conocimiento, realicen conceptualizaciones, recreen significados, entiendan
modos de pensar e investigar desde cada disciplina. Debatan, cooperen, dialoguen.
Elaboren producciones que den cuenta de este proceso. (pp.55-57)

Pero, dicho proceso se define por el desarrollo de ciertas capacidades/habilidades/
competencias para construir el conocimiento desde el saber, el saber hacery el saber sery
no desde una transmisioén del conocimiento expositiva y lineal.

En relacién a lo expuesto, la Resolucién 285/16, del 23 de agosto, Consejo Federal
de Educacion de la Republica Argentina, define a las capacidades como “un conjunto de
modos de pensar, actuar y relacionarse que los estudiantes deben tener la posibilidad de
desarrollar a lo largo de toda la escolaridad, puesto que se consideran relevantes para
manejar situaciones complejas de la vida cotidiana”.

Dada la definicidn, pensar en un modelo de ensefianza y aprendizaje por capacidades
no implica desconocer la ensenanza disciplinar, pero si que esta se piense y organice en
funcién de ellas.

Asi, implica otorgar un nuevo sentido a los contenidos partiendo de preguntas
problematizadoras; preguntas para pensar, que planteen desafios en situaciones auténticas
y que permitan desarrollar las habilidades del pensamiento de orden superior (Furman,
2012, p.149).

Aqui ingresa el para qué expresado por Lion (Litwin,2000) en relacion a la incorporacion
delas TD. ¢ Para qué usar tal o cual tecnologia? ; Qué tecnologia es mas adecuada o permite
a los estudiantes en el proceso de aprendizaje la adquisicion de tal o tales capacidades/
habilidades/competencias? ¢ Qué contenidos se aprenden o ensefian mejor mediados por
qué tecnologia? ¢ Qué tecnologia se necesita segun la metodologia a emplear?

Y continda Lion, que este para qué implica ir mas alla de la aplicacion meramente
técnica sino como mediacién critica y fundamentada a cerca de por qué se introduce en la
ensefianza (p. 57).

Llegados a este punto, es necesario comprender la relacion que cada individuo mantiene
con las TD.

Burbules y Callister (2001) sostienen que no podemos pensar a la tecnologia desde
una postura unilateral, porque a la vez que las creamos y utilizamos, estas también nos
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modifican. De este modo, la relacién es bilateral, provoca cambios en relacién al entorno y
en nuestra conducta, y, ademas, cuando nos apropiamos de ella, se vuelve invisible (p. 13).

Al respecto, hay uninteresante y simpatico video en YouTube “Monje. Ayuda de escritorio”
(Pragmatic, 2009), que parodia lo que podria haber sucedido con el libro como tecnologia,
cuando recién comenzo a utilizarse. ¢, Sabrian los monjes como utilizar el indice, las paginas,
dar vuelta las hojas? Esto hoy es impensado. Todos hemos invisibilizado la tecnologia libro.

Volviendo a los autores anteriormente citados, también advierten que las reflexiones
sobre las tecnologias digitales en educacion deben realizarse con modestia y precaucion.
Pues es necesario superar categorias simplistas que no determinan los matices y que tratan
de polarizar la discusion. “Nunca avanzaremos si pensamos que todo se reduce a nivelar lo
‘bueno’ y lo ‘malo’ o a tratar de conservar lo ‘bueno’ y minimizar lo ‘malo™ (p. 37).

A esta concepcién la denominan “postura relacional” respecto a la tecnologia, es decir,
una postura que reconoce las influencias mutuas que ejercen entre si el hombre y las
tecnologias.

Por ultimo, los autores sostienen que nada de todo lo dicho, evita pensar que “estamos
ante una profunda transformacion de los significados y fines de la educaciéon y no meramente
intentando encontrar formas mejores, mas rapidas o econémicas, de hacer lo mismo que ya
estabamos acostumbrados a hacer” (p. 38).

1.3.La metéafora de la Migracién

En este punto, es necesario traer a la escena, otra conceptualizacion o idea: la metafora
de la migracion.

Asi, comenzaremos diciendo que las metaforas son dispositivos cognitivos basicos de
la comunicacion y la cultura humana (Kaloff y Johnson, 1991; Ortony, 1979; Lizcano, 2006;
en Scolari, 2015. 2, parr. 1) que sirven para entender el mundo que nos rodea. Son utiles al
discurso cientifico cuando este necesita poner nombre a objetos y procesos en exploracion
y facilita la comunicacion de ideas a otros investigadores y al publico en general (2, parr. 3).

De este modo, proponemos pensar en una metafora, la metafora de la migracion, pero
en un sentido distinto al que planteé Marc Prensky cuando realizo la distincion entre nativos
e inmigrantes digitales.

Prensky defini6 las categorias teniendo en cuenta el momento en que habia nacido la
persona. Es decir, aquellas que han nacido y se han formado en el ambiente o lenguaje
digital invisibilizan estas tecnologias, son los nativos (Prensky, 2001, p. 1).

Los que no, pero en algun momento de su vida adoptan muchos aspectos de la nueva
tecnologia, son los inmigrantes digitales (Prensky, 2001, p. 2).
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Sabemos que esta categorizacion fue muy discutida y hoy superada. Por ejemplo,
David White y Alison Le Cornu (2011) responden proponiendo la metafora de Residentes y
Visitantes.

Aunque reconocen a Prensky el haber iniciado el debate, preocupandose acerca de la
efectividad y la calidad de la educacion impartida por medios electronicos, entienden que
la categorizacion no se sostiene, sobre todo, debido a los cambios que han producido la
irrupcion de las redes sociales en nuestra relacion con la tecnologia. Estas posibilitan al
individuo tejer redes complejas, interacciones con individuos de otros lugares, lo que trae
aparejado un cambio en las relaciones sociales, el concepto de ciudadania y también en el
aprendizaje (parr. 5-6).

Estos autores, trabajan, ademas, con otra metafora, la del “lugar”, que tiene que ver con
la experiencia del usuario en la interaccion con la computadora, por ejemplo, al “encontrarse”
mediante la red con muchas personas, creando la impresion de ubicacién y espacio social
(parr. 20-23).

Asi, el visitante es aquél que utiliza la red como una herramienta para un fin determinado,
pero no esta interesado en crear y sostener una identidad digital. Es cauteloso y reacio a
utilizar las tecnologias (parr. 24).

El residente, en cambio, es aquel que no hace una clara distincion del lugar donde se
mueve. “Una parte de sus vidas transcurre en linea”, sostienen White y Le Cornu (2011,
parr. 26). Asi, la web es un espacio donde pueden opinar y relacionarse.

La metafora de la migracion, también entiende a la dimension de “lugar” como ese
espacio en el que habitualmente estamos y ocupamos.

Sin categorizar, define el transito, desplazamiento o pasaje posible entre lugares o
espacios o ambientes y a los entrecruzamientos posibles, de acuerdo a las necesidades de
los usuarios.

Podemos explicarla aun mas, si tomamos como punto de partida la teoria de la ecologia
de los medios, iniciada por McLuhan, y, expresada por Postman en 1970, para quien los
medios son ambientes:

“Las tecnologias generan ambientes que afectan a los sujetos que las utilizan.
Recordemos la definicion de Postman (1970): ‘la palabra ecologia implica el estudio de los
ambientes: su estructura, contenido e impacto sobre la gente™ (Scolari, 2015, 3, parr. 1).

Reconoce, ademas, las dos dimensiones en que puede interpretarse. Por un lado, los
medios como ambientes. Pues generan entornos que influyen a los sujetos. Por el otro,
los medios como especies, pues interaccionan entre si y se afectan mutuamente. (Scolari,
2015, 3, parr. 3-5).
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Continuando con la misma idea, el investigador del CONICET, Leonardo Fernandez,
sostiene que “las caracteristicas del ambiente limitan o promueven los desplazamientos
de las especies y determinan migraciones que afectan directamente la estructura de su
poblacién” (Fernandez, 2017, parr. 1).

Asi, podemos tomar como ejemplo practico, los desplazamientos migratorios de las
golondrinas, que vuelan al hemisferio sur, buscando tierras calidas y alimento. O, a la
ballena Franca Austral, que anualmente regresa ano tras afo, a la misma area de cria, en
los mares del Atlantico sur.

Es decir, ambas especies buscan un ambiente que les es propicio, de acuerdo a las
necesidades del momento.

En este sentido, y, basados en la ecologia de los medios, podemos decir que el usuario
selecciona rutas migratorias de acuerdo a sus necesidades. A su vez, la tecnologia va
determinando otras rutas generando en el ambiente nuevas posibilidades. Nuevos caminos
para hacerlo mas propicio y sin obstaculos.

Es decir, se desplaza por las interfaces de un ambiente digital a uno analégico, en un ir
y venir constante, sin establecerse en un lugar determinado.

La metafora de la migracién permite vislumbrar ese transito. Por ejemplo, en las acciones
de ensenar y aprender.

Por consiguiente, pensar en una pedagogia de migracion colabora en la comprension
de los desplazamientos que se suceden de un medio a otro. Ni inmigrantes, ni nativos:
migrantes.

De acuerdo a Bermudez (2000) la migracién es un proceso de interaccion con el nuevo
mundo que se realiza en cuatro etapas:

La exploracion (o la experimentacion en la busqueda de comprender el nuevo territorio),
la colonizacién (o preparacién del nuevo territorio para ser habitado), la ocupacion (o la
construccion de asentamientos en el nuevo territorio), y la habitacion (cuando el territorio
se ha vuelto familiar) (p. 56)

Una vez conocido el territorio, establecidas diferentes rutas y puentes, se puede transitar
con facilidad desde un lugar conocido a uno nuevo pero familiar.

En consecuencia, comprender asi los procesos que se suceden entre los medios
analdgicos y digitales, entre las tecnologias y nosotros mismos, entre tecnologias
y metodologias aporta también, un poco de calma ante tantos ruidos generados por la
irrupcién de las TD y su implementacién en el aula.

76



UNIVERSITAS TARRACONENSIS
Teaching & Technology. 2021 Monografic

1.4.Conceptos claves

Para abordar el analisis sobre las transformaciones de la escuela entendiéndola como
una interfaz y proponer ciertas pautas para una escuela transmedia, es necesario revisitar
ciertos conceptos.

En primer lugar, el concepto de interfaz.

Albarello (2019)define alainterfaz “comounespacio que mediaentre elusuarioy el sistema
(por ejemplo, el sistema informatico”). Continta diciendo que es aquello que manipulamos
de modo fisico para obtener cierta informacion o resultados. Ademas, remitiendo a Scolari,
sostiene que existe una gramatica de la interaccion entre el hombre y la computadora, dado
que los sistemas que se utilizan tienen sus propias reglas y convenciones. (p. 71)

También, el mismo autor sostiene que las interfaces no son solamente digitales. Un libro
analdgico, impreso, también tiene su interfaz. Y va un poco mas alla cuando expone que:

Desde la perspectiva de la ecologia de los medios, la interfaz es el lugar donde los
lectores/espectadores/usuarios interactuan con los medios; es la expresién minima de la
dimensién ambiental de los medios, y es donde la evolucion de estos es negociada con los
usuarios (p. 72).

Podemos decir también que la interfaz es la relacion del sujeto con la tecnologia,
cualquiera sea esta. Ademas, una nueva interfaz no se crea de la nada, sino que retoma
aspectos o cosas de interfaces del pasado, pero incorpora originales dispositivos de
interaccion o navegacion (TEDx, 2013,6m26s).

Asi, por ejemplo, la interfaz automovil, toma ciertos aspectos de la interfaz del carro
a caballos, como la accion de desplazamiento a través del eje y ruedas, de frenado,
de direccion. Incorpord innovaciones como el disefio del chasis o la energia necesaria,
superadora: el motor, que también es producto de otra interfaz (TEDx, 2013,7m31s).

En este punto se hace necesario traer el concepto que incorpora Martin Barbero y que
cita Albarello (2019) en su libro: la necesidad de pasar de los medios a las mediaciones.
Entender que no es importante la tecnologia per sé, sino lo que el usuario hace con ella.
Esta mediacion es la que se lleva a cabo en el espacio interactivo de la interfaz (p. 72).

El segundo concepto necesario se refiere a la innovacion. Asi, nos preguntamos: ¢ qué
es innovar?

A los fines de este trabajo, tomaremos la definicion que propone Scolari (TEDx, 2013,
13m38s) quién sostiene que innovar es crear nuevas interfaces, mezclando, fusionando o
hibridando las existentes.

Asegura que hay hibridaciones que funcionan y que generan elementos disruptivos.
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Como ejemplo, podemos citar a la interfaz que causé una verdadera disrupcién y revolucion6
nuestros modos de relacionarnos en la sociedad y con las tecnologias: los smartphones.

Si los observamos con detenimiento, verificamos una de las caracteristicas de las
interfaces, que refiere a la utilizacion de metaforas para que la experiencia del usuario no sea
totalmente extrana, sino que contenga cierta familiaridad. De este modo, los smartphones
tienen galerias, ventanas, la informacién se organiza en archivos y carpetas a modo de un
espacio fisico familiar.

Asi, como ya lo planteamos, la innovacién es percibida como continuidad, y es mas facil
para el usuario trasladarse de un medio a otro.

Revisemos ahora los conceptos de mediamorfosis, remediacion, convergencia y
narrativas transmedia que aportaran sustento tedrico para comprender lo que sucede a la
escuela como interfaz hoy.

Mediamorfosis: Segun Fidler (1998) “Es la transformacion de los medios de comunicacion,
que generalmente es el resultado de lainteraccion compleja entre las necesidades percibidas,
las presiones politicas y de competencia y las innovaciones sociales y tecnolégicas”. Y
ademas sostiene que, “ningun medio nace de la nada, sino de experiencias anteriores”. (p.
57).

Remediacion: es el cambio de un medio viejo a un medio nuevo. El nuevo medio toma el
lugar del otro, pero toma prestadas y reorganiza las caracteristicas del medio anterior, “es
una caracteristica definitoria de los nuevos medios digitales” (Bolter, 2011, p. 61)

Convergencia: es el flujo de contenido a través de multiples plataformas mediaticas, la
cooperacion entre multiples industrias mediaticas y el comportamiento migratorio de las
audiencias mediaticas dispuestas a ir a casi cualquier parte en busca del tipo deseado de
experiencias de entretenimiento (Jenkins, s/f. p.14).

Narrativa transmedia: Es una particular forma narrativa que se expande a través de
diferentes sistemas de significacién (verbal, iconico, audiovisual, interactivo, etc.) y medios
(cine, comic, tv, videojuegos, teatro, etc.) (Scolari, 2013, p. 24). Cabe aclarar que el concepto
fue acunado por Henri Jenkins en 2003.

Por otro lado, expresado en el titulo, es necesario abordar el concepto de directriz.
Segun la RAE (2020), su significado tiene tres acepciones:

1. adj. Dicho de una cosa: Que dirige. Ideas, lineas directrices de un proyecto.

2. adj. Geom. Dicho de una linea, de una superficie o de un solido. Que determina las
condiciones de generacion de otra linea, superficie o solido.

3. f. Instruccion o norma que ha de seguirse en la ejecucion de algo.
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En relacion a tales definiciones, y, al realizar la revision bibliografica, encontramos varios
documentos que refieren al concepto de directriz vinculado al de curriculum, refiriéndose
a directrices curriculares para designar al documento que plasma las finalidades de
la ensefanza y el aprendizaje, los conocimientos esenciales y la metodologia para
desarrollarlos.

Es decir, responden a las preguntas de: por qué ensefar, qué, ensenar, cOmo ensenar.

Como ejemplo, podemos mencionar el articulo de Fernandes, Pires y Villaman (2014)
Educacién cientifica con enfoque en Ciencia-Tecnologia-Sociedad_Ambiente. Construccion
de un instrumento de analisis de las directrices curriculares. O, el de Diaz-Levicoy, Danilo;
Arteaga, Pedro; Lopez-Martin, Maria del Mar. (2015). Pictogramas en una muestra de
directrices curriculares latinoamericanas.

Es asi que, cuando nos referimos a las directrices para una escuela post COVID 19,
hacemos referencia a las necesidades de transformacion curricular, pero también a pensar
los modos de ser y estar en la escuela. Es decir, los espacios, los tiempos, los roles y los
canales a través de los que se distribuye el conocimiento.

Con todo este bagaje, estamos en condiciones de avanzar sobre la discusion, expresar
los objetivos que guiaron este trabajo, la metodologia empleada y realizar algunas
conclusiones iniciales para proponer directrices para la escuela transmediatica.

2. Metodologia

Este trabajo pretende poner en evidencia las transformaciones de la escuela durante
el paréntesis pandémico y aportar pistas o directrices para pensar una nueva escuela post
COVID19, en clave transmediatica.

Esta basado en el registro de la experiencia y en emergentes que surgen en el contexto
particular de la situacion educativa en la provincia de Misiones, Argentina, durante el
paréntesis pandémico: desde el 13 de marzo de 2020, momento en que se declard el
Aislamiento Social, Preventivo y Obligatorio a través del decreto 330/20 “Emergencia
Epidemioldgica y Sanitaria Provincial”.

Asimismo, se realizé una indagacion de la literatura, que permite interpretar los
fendmenos y sucesos, para luego, extraer conclusiones y fundamentar algunas hipotesis
que se desarrollan.

Es asi que, desde un enfoque cualitativo inductivo, donde se han observado y analizado
percepciones Yy situaciones respecto de la interfaz escuela, se plantea una explicacién a
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través de una seleccion y revision de la literatura.

Cabe aclarar, que para la definicion de algunos conceptos o ideas fuerza que guian la
investigacion, se han tomado como fuente bibliografica a especialistas que fueron hitos
en las conceptualizaciones o definiciones planteadas, por lo que la literatura parecera
desactualizada.

Sin embargo, se utiliza a los fines de revisitar concepciones que, aunque fueron escritas
a principios de siglo o incluso con anterioridad, estaban adormiladas en la interfaz escuela
y adquieren un nuevo impulso a partir de la aceleracion que causo el estado pandémico en
los procesos escolares.

2.1. Objetivos
De forma especifica, los objetivos que guian el presente trabajo son:

» Indagar las experiencias y emergentes que surgen en la escuela durante el paréntesis

pandémico.

» Analizar dichas experiencias partiendo de la concepcién de la escuela como interfaz.

» Proponer directrices para una escuela transmediatica post COVID 19.

Como lo comentamos, para conseguir los objetivos expresados se ha realizado, en primer
lugar, una exploracion y sistematizacion de hechos y sucesos en el contexto descripto. A
partir de alli, la revisidén de la literatura permitio la seleccion de conceptos y concepciones
que habilitaron el analisis de los mismos.

Finalmente, se proponen pautas o instrucciones a seguir para la consecucion de una
escuela transmedia inmersa en la cultura digital propia del siglo XXI.

3. Resultados y discusion

3.1. La interfaz escuela

Para analizar las transformaciones, es necesario volver al articulo que mencionamos en
la Introduccién “La obsolescencia de las interfaces” de Carlos Scolari (2020).

En él, el autor afirma que, escalando el concepto de interfaz,

Podemos considerar [a] la escuela como una interfaz donde actores humanos
(profesores, estudiantes, directivos, familias, etc.), tecnoldgicos (pizarras, bancos, libros,
lapices, proyectores, tabletas, etc.) e institucionales (direccion del centro, AFA, Departament
d’Educacid, Ministerio, etc.) mantienen diferentes tipos de relaciones entre si y llevan
adelante una serie de procesos (parr. 2).
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Desde este lugar, podemos definirla como una interfaz social de mas de 200 afios, que
brinda casi la misma experiencia a los usuarios y, que, como toda interfaz, para continuar
brindando experiencias atractivas y de calidad necesita ser redisefiada.

La escuela tal como la conocemos, fue pensada para la sociedad industrial; en un
momento en que se necesitaba formar de manera homogénea a la fuerza del trabajo y
disciplinarla (Scolari, 2020, parr. 4).

Asi, se generé un ambiente donde los usuarios ingresaban al toque de una campana
o timbre. Donde la homogeneizacion y la linealidad eran sus caracteristicas: el uniforme
permitia que todos sean “iguales”.

Ademas, el centro del saber estaba depositado en una persona, el profesor y unos libros
seleccionados por este.

También, se establecio un disefio especifico que determinaba de qué aprender en cada
momento. De modo que, el acceso al conocimiento estaba secuenciado.

Por otra parte, unas reglas muy claras y estrictas regian el comportamiento en ese
ambiente, donde, por ejemplo, el horario escolar estaba establecido y fraccionado en areas,
asignaturas o materias.

En mas o en menos, es el modelo de escuela que rige hasta hoy. Aqui, vale decir que,
si bien la interfaz escuela ha ido evolucionando en algunos aspectos con el correr de los
afnos, lo ha hecho muy lentamente y a destiempo de toda la evolucion e innovacion de la
sociedad.

En sintesis, son cinco las ideas claves que, ya en 2011, sefialaban Cobo y Moravec para
pensar su redisefo:

1. El cambio social y tecnoldgico acelerado exige que nos preparemos para futuros con
los que ni siquiera hemos sofado.

2. Enlasescuelas 1.0 no se puede ensenar a estudiantes 3.0. Tenemos que reestructurar
nuestros sistemas educativos para poder satisfacer las necesidades de la sociedad
moderna y del futuro.

3. Tenemos que hacer hincapié en como aprender y no en qué aprender.

4. La tecnologia se utiliza para practicas pedagogicas novedosas.

5. Es la escuela la que tiene que iniciar una revolucion. (p.72).

Al respecto, y mas cercana en el tiempo, Lila Pinto (2019) sostiene que el problema de
la escuela es un problema de disefio. En este sentido, entiende que redisefiar la escuela
permitira establecer procesos creativos que redunden en cambios profundos y significativos,
que impliquen el deseo de habitarla, para y con las habilidades del siglo XXI (p. 40).
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Al volver sobre los sucesos del paréntesis pandémico, este,

Ha hecho visibles los rezagos y debilidades en la educacion de nuestra regién y del
mundo. Problemas y flaguezas que se vienen arrastrando desde hace mucho tiempo,
cuyas soluciones han quedado postergadas por diferentes razones: politicas, econdmicas,
ideoldgicas, ineficiencias simples, y otras mas (Mufoz en Fundacién Santillana, 2020, p.
22).

El tiempo de excepcionalidad, marcado por el coronavirus, es de emergencia sanitaria
y todavia de aislamiento en algunas regiones del planeta, de acuerdo a los alcances de la
inmunizacion que plantea cada pais y a las variantes del virus que van apareciendo.

De hecho, es un tiempo en que, como deciamos al principio, en sus inicios, la comunidad
educativa no pudo concurrir al edificio escolar, pero continué con sus actividades, como
pudo y con lo que disponia.

Y aqui, no solo hacemos referencia a las cuestiones técnicas o medios tecnologicos
como la conectividad, los dispositivos, etc., sino también al capital cultural y a los saberes
y competencias necesarias para desenvolverse en otro ambiente, en muchos casos
desconocido.

Segun un informe de la CEPAL-UNESCO (2020), son tres los campos de accién en que
tomaron medidas los paises: modalidades de aprendizaje a distancia, a través de diversos
formatos y plataformas, apoyo al personal y comunidad educativa y atencién de la salud de
los estudiantes (parr.3).

Ahora bien, con todo lo tragico y triste de la situacidon, también acarre6 un tiempo de
oportunidades para la escuela.

Es decir, el paréntesis pandémico, sirvid y sirve aun hoy, para pensar, revisar, repensar,
probar, experimentar y reconstruir, modos de ser y estar en la escuela.

Asi lo reconoce Leda Munoz:

Si esta crisis logra empuijar al sistema educativo fuera de esa especie de zona de confort
en que ha estado, quizas se pueda dar la transformacion sistémica que se ocupa. El peligro
es que se privilegien respuestas tipo “parche”, que no lleguen a desencadenar el cambio
profundo que se ocupa (Mufioz en Fundacion Santillana, 2020, p 22).

Dicho de otra manera, es la oportunidad para revisar la interfaz escuela. Pasarla por el
filtro de la sociedad actual, la sociedad 3.0, poner en evidencia sus limites y tamizarla para
que, en un proceso inédito de mediamorfosis, remediacion y convergencia, adquiera una
nueva version de interfaz, dinamica, interactiva, colaborativa y adaptada a este tiempo.

En efecto, el concepto de mediamorfosis permite identificar los primeros pasos hacia la
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transformacion de la escuela como resultado de la interacciéon entre:

Las necesidades percibidas en este tiempo: sostener las trayectorias escolares vy el
vinculo del estudiante con la escuela.

Las presiones politicas y de competencia: la suspension de la concurrencia a las escuelas
genero una presion importante sobre las autoridades educativas, ya sea ministeriales,
escolares o familiares, incluso sobre los estudiantes. Todos tuvieron que redisefiar modos
de estar, sin estar.

Las innovaciones sociales y tecnolégicas que estaban alli, esperando la oportunidad de
ser redescubiertas para un fin diferente.

Ante tamafa demanda, el software y las empresas comenzaron a evolucionar de manera
vertiginosa y en competencia feroz.

Por ejemplo, cuando Zoom se posiciona como la plataforma mas amigable para los
usuarios, de modo inmediato, otras compaiias trataron de expandir sus beneficios,
incluyendo caracteristicas nuevas a lo que venian ofreciendo, como Google o WhatsApp.
Mas cantidad de usuarios por sesion, tiempos, punteros, posibilidades de crear distintas
salas en una misma sesion, etc.

En los diferentes paises, diversas politicas y modos de abordaje de la cuestion avanzaban
desde hace tiempo para construir y consolidar una escuela acorde al siglo XXI.

Tomando como referencia el contexto cercano, la provincia de Misiones tiene una amplia
trayectoria en materia de innovacion educativa. Lleva adelante, como politica publica,
propuestas disruptivas en educacion.

La Escuela de Robética, la Direccion General de TIC, el Programa de Innovacion
Educativa Plataforma Guacurari, que promueve el modelo de flipped learning como valido
para la ensefianza y el aprendizaje (Sedoff y Bonetti, 2018, p. 143), venian construyendo
el camino de transformacion o mediamorfosis de la escuela misionera, aunque de manera
parsimoniosa.

Al respecto, Paul Saffo, (Fidler, 1998) sefiala que se necesitan aproximadamente tres
décadas para la consolidacion de una transformacion, innovacion como algo comun (p. 36).

Pero aqui hubo un evento de orden mundial, que probablemente aceleré el proceso. No
tendremos certezas en lo inmediato para cuantificar la escalada. Pero si podemos afirmar
que el devenir era muy lento antes de la pandemia.

Pero, a raiz de esta, la interaccion en ambientes digitales, la utilizacion de aplicaciones y
herramientas de TD que pueden transformarse en tecnologias para aprender y el desarrollo
de la competencia digital de las personas, por citar algunas, se expandieron de una manera
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impensada en tan solo 100 dias.

Asi, si retomamos la teoria de la mediamorfosis, Fidler (1998) explica que hay tres
conceptos anteriores que son claves para comprender el proceso: la coevolucion, la
convergencia y la complejidad.

Respecto a la coevolucion, sostiene que ningun medio muere y es reemplazado por
otro, sino que ambos van influyéndose, transformandose y evolucionando.

Uno de los ejemplos que plantea y, que es primordial si pensamos en la escuela, es
el lenguaje y los cédigos comunicacionales. Del lenguaje oral pasamos al escrito, no sin
abandonar el oral. El lenguaje escrito también ha ido evolucionando y transformandose a
raiz de la aparicion de otro lenguaje: el digital.

En relacién a la complejidad, sostiene que, en este tiempo de cambios, todo puede
parecer desordenado, en estado de caos (Fidler, 1998. p. 58-64).

La teoria del caos, resulta significativa para confirmar la tesis que venimos sosteniendo,
pues explica que eventos en apariencia insignificantes (un pequeno virus en un pueblito
de China), dentro de sistemas cadticos (el sistema sanitario mundial) pueden disparar
cascadas de sucesos impredecibles.

Relacionando esta teoria con la complejidad, dice Fidler (1998), citando al fisico Waldrop
que “el limite del caos es ‘donde nuevas ideas y genotipos innovadores estan siempre
royendo los bordes del status quo™ (p. 64).

Ademas, especifica que los sistemas complejos son adaptativos, y que la riqueza de las
interacciones permite la auto organizacién espontanea para dar respuesta a condiciones
cambiantes.

Aqui es donde podemos corroborar la tesis de la escuela mediamoérfica. Necesidades,
presiones y tecnologias. Coevolucién y la capacidad de adaptacion en la complejidad.

Un sistema que en otros tiempos se resistié a los cambios, porque, creemos, no se sintio
tan amenazada como hasta ahora.

3.2..Hacia la escuela transmedia.

Con estos conceptos digeridos podemos avanzar hacia la definicion de una escuela
transmedia. Para ello, partiremos, nuevamente, de la reflexion de uno de los pensadores
que guia este trabajo.

Dice Scolari en 2020: “Es casi obvio: una interfaz educativa disefiada para la sociedad
industrial no puede funcionar en una sociedad postindustrial. La COVID-19 no ha hecho
mas que poner en evidencia los limites de esa interfaz educativa creada hace tres siglos”
(parr. 4).
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Ahora bien, ¢de qué nos sirve el concepto de narrativa transmedia en este analisis?
Dice Scolari (2013):

Cuando hablamos de narrativas transmedia, no estamos hablando de una adaptacion
de un lenguaje a otro, sino de una estrategia que va mucho mas alla y desarrolla un mundo
narrativo que abarca diferentes medios y lenguajes. De esta manera el relato se expande

(p- 25).
La adaptacion que tuvo que hacer la escuela para subsistir en este caos es importante.

Desde repensar como, qué y a través de qué enseinar hasta buscar aquellos medios que
les fueran afines a sus propésitos.

Ademas, cada uno de los actores educativos tuvo que adaptar/transformar su rol, sus
rutinas y practicas cotidianas.

Los docentes tuvieron que focalizar su ensefanza, buscar lo prioritario. Ya no pudieron
desarrollar los programas de acuerdo a lo planificado. Fue necesario, y lo sigue siendo,
confiar en las capacidades de los estudiantes y sus familias. Depositar en ellos la centralidad
del aprendizaje. Que, dicho sea de paso, es uno de los ejes sobre los que venian trabajando
los expertos hace ya unas décadas.

Fue necesario que, en poco tiempo, desarrollen y profundicen sus competencias digitales
y salgan al ruedo a enfrentar la crisis.

¢, Qué logramos?
Una incipiente idea de escuela transmedia.
En su seccidén de los cinco tuits, Scolari dice que las narrativas transmedia son:

» Historias contadas a través de multiples medios.

* Enlas narrativas transmedia cada medio hace lo que mejor sabe hacer.

« Elresultado de una produccién integrada.

* Una red de personajes, sucesos, lugares y tiempos (Scolari, 2013, p. 38).

Apartir de estos tuits, verificamos las condiciones que hacen a una escuela transmediatica.

En ella, el relato pedagdgico circula por varios medios y cada medio relata de la manera
en que mejor lo hace. Circula, ademas, a través de diversas aplicaciones, plataformas de
videoconferencias, audios, videos, cuadernillos impresos, etc.

Es una produccién integrada porque la institucion escuela es la que define la produccion.

Y ese relato pedagdgico, posee una red de personajes, sucesos, lugares y tiempos que lo
configuran.
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En el caso de la provincia de Misiones, al decretarse la no asistencia a las escuelas, al
mismo tiempo se determind, que el calendario escolar continuara, de otra manera, como
deciamos al principio y a través de diferentes canales.

La Resolucién del Consejo General de Educacion valida los multiples medios en que se
pueden sostener los procesos de ensenanza y aprendizaje.

Atraveés de la Plataforma Guacurari, como recurso estratégico, luego plataformas como
Seguimos Educando de Educ.ar, de INFoD, INET, redes sociales como WhatsApp, Facebook,
etc., o de un modo impreso a traves de cuadernillos, fotocopias y demas estrategias que los
docentes encuentren propicias para el desarrollo de las actividades (Res. CGE 183/2020).

Es decir, ya contaba con medios para vehiculizar el relato pedagoégico. En particular, el
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) Plataforma Guacurari, es el espacio generado por
la provincia para llevar adelante el modelo pedagdgico de flipped learning o aprendizaje
invertido y es el entorno que rapidamente se adaptdé y que transitd un proceso de
mediamorfosis hacia su interior.

En el EVA se propuso un espacio que denomind #AulasAbiertas, donde, distribuido por
niveles educativos y de acuerdo a las asignaturas o materias de cada nivel, se pusieron
a disposicion de los docentes, estudiantes y familias, propuestas pedagdgicas realizadas
especialmente por otros docentes, teniendo en cuenta la situacion y las prioridades de
ensefianza y aprendizaje.

Luego, cada docente de manera particular y conociendo el contexto de la comunidad
educativa, esto es: conexion a internet, disponibilidad de equipamiento, etc. fue
reconstruyendo el relato a través de los diferentes medios.

Es asi que un mismo relato, esta en el espacio de aulas abiertas, se descarga, adapta
y envia por medio de imagenes o audios a través de WhatsApp. Otros lo reconstruyen en
un video, a través de Screen Capture. O, se escribe o fotocopia y se envia en forma fisica.

Otra de las opciones que pudimos detectar es que la propuesta pedagdgica se toma
como ejemplo o punto de partida para una nueva propuesta.

También el relato se expande a través de las salas de video conferencias, donde los
docentes junto a sus estudiantes lo recrean, en un tiempo sincrénico. Que también se
graba, se recorta y se vuelve a expandir.

De este modo confirmamos, lo que habia observado Henry Jenkins; las narrativas,
ademas de saltar de un medio a otro, en el encuentro con los consumidores, continuan
expandiéndose al convertirse estos en prosumidores (consumidor + productor), cooperando
activamente en el proceso de expansion transmedia (Scolari, 2013, p. 27).

Se expande, una vez mas, como resultado de las actividades que realizan los estudiantes
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y envian a sus docentes. Testimonio de estos son miles de imagenes y videos que circulan
por las redes sociales.

Otra expansion del relato es el disefio de cuadernillos impresos.

Dado que hay estudiantes y familias que no tienen conectividad o dispositivos digitales
escasos o vetustos, se organizaron una serie de cuadernillos en base a las propuestas
pedagogicas de las aulas abiertas.

Aqui el proceso de adaptacion del relato fue inverso, ya que la narracién de un video,
podcast, infografia interactiva, etc. tuvo que migrarse al medio grafico, creando nuevamente
una narrativa acorde al medio.

Es de destacar aqui, que los estudiantes pusieron en juego las capacidades transmedia.

Son aquellas que se desarrollan fuera del espacio escolar habitual y que tienen que ver
con sus actividades sociales en linea, es decir interactuando en las redes o con videojuegos.
(Scolari, 2018).

En otras palabras, estamos asistiendo a la transformacién de la interfaz escuela, que se
comienza a delinear en clave transmedia.

3.3. Directrices para una escuela post COVID 19

La interfaz escuela, atravesada por la pandemia, necesita nuevas directrices: lineas,
pautas o condiciones que son necesarias para una escuela post coronavirus y sobre todo
para una escuela del siglo XXI.

Las que proponemos, refieren a reorganizar toda la experiencia pandémica y encaminarla
hacia una escuela transmedia.

Asi, las directrices pueden orientarse a:

a. La redefinicion del espacio de la interfaz escuela. Es decir, un espacio amplificado,
sin limites precisos, hibrido o multimodal. Donde jueguen la Presencialidad/no
presencialidad. Lo virtual y lo analdgico.

b. Redefinir los contenidos. Priorizarlos desde el aprendizaje profundo. Teniendo en
cuenta cudles son los irrenunciables, cudles se necesitan saber y con cuales hay
que familiarizarse (Furman, 2021, p. 73-76).

c. La redefinicion del tiempo. En el que el tiempo sincrénico (virtual o no), es un tiempo
para el hacer, para el trabajo colaborativo, para la practica. Y el tiempo asincronico
para actividades que tengan que ver con la instruccion directa.

d. Transmediatizar la informacién o el relato pedagdgico. Es necesario continuar
expandiendo la narrativa escolar a través de los diferentes medios y plataformas que
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proporcionan las TD y los medios analdgicos.

e. Articular e integrar el relato pedagogico desde las diferentes disciplinas. Abordar
el conocimiento disciplinar a través de preguntas problematizadoras, proyectos o
problemas desafiantes que permitan la construccion de un relato pedagogico integral,
con multiples puntos de entrada y salida.

f. Migrar entre medios. Es indispensable romper las barreras entre lo analdgico y lo
digital, entre lo que es “escolar’ y lo que es “social’, en pos de buscar lo conveniente
para cada situacion y de acuerdo a cada contexto.

g. Entender, atendereincorporarlas capacidades/habilidades/competencias transmedia
de los estudiantes a las practicas pedagdgicas. Es indispensable conocer las
capacidades transmedia que adquieren los estudiantes fuera del contexto escolar,
en interaccion con los medios, e incorporarlas en el curriculum y en las practicas
pedagogicas. En su taxonomia, Scolari (2018, p. 9) determind que los adolescentes
y jovenes aprenden mas de 134 competencias en interaccion con los medios y las
organizo en 9 dimensiones, a saber: produccion; prevencién de riesgos; performance,
gestion social, individual y de contenidos; medios y tecnologia; ideologia y ética;
narrativa y estética. Da cuenta de que estas competencias son adquiridas de modo
heterogéneo, pero si el docente puede reconocerlas puede disehar propuestas
pedagogicas desafiantes que las potencien.

h. Redefinir el rol docente. Ya no solo desde el discurso, sino en la realidad y de acuerdo
a las experiencias adquiridas en este tiempo. Comprender el rol como mediador
entre la informacion y el estudiante, para que pueda transformarla en conocimiento
pertinente. Y como facilitador de experiencias de aprendizajes desafiantes,
contextuales y significativas.

i. Educar para la incertidumbre. Es el principio y fin ultimo. Ya lo decia Morin, alla por el
2001, pero nada mas vigente y que engloba todo el pensamiento en la consecucion
de una escuela post pandemia y transmediatica. Es necesario educar para lo que
vendray que no sabemos qué es. Educar para actuar en diferentes contextos. Educar
para vida (pp. 43-50).

4. Una conclusion abierta

Este escrito tiene un final abierto.

¢ Podemos hablar de la mediamorfosis de la escuela? ;de una escuela transmedia en
el tiempo de pandemia?
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Si. La escuela ha encontrado la manera de superarse a si misma. Como lo venimos
sosteniendo, la crisis hizo que despierte del adormilamiento en que se encontraba y que,
de un modo protagdnico, sin imposiciones, se repiense e hibride.

Cada docente, cada institucién buscé un medio para vehiculizar el relato, lo adaptd, lo
transformd, expandio.

Asi como el analisis que hace Scolari (2013, p. 27-29) de narrativas transmedia, tan
importantes y taquilleras como Matrix o Star Wars, podriamos analizar una narrativa poco
taquillera, pero no menos transmediatica: la narrativa escolar.

Elretorno alas aulas plante6 nuevos modos de estar en la escuela, que implican continuar
con distanciamiento social: menos chicos en las escuelas, ingresos y recreos con distancia,
uso del barbijo y un modelo de aprendizaje hibrido, dual o mixto, en una combinacion de
ambientes analdgicos/fisicos y ambientes digitales.

Toda la experiencia adquirida en el paréntesis pandémico, hara que la interfaz escuela
y la mediamorfosis escolar continue y siga evolucionando.

Pero sera necesario comprender esta realidad distinta. Sera necesario también
reconocer los ambientes. Comprender la teoria de la migracion como una posibilidad real
en las practicas pedagogicas, que permita, por ejemplo, trasladarse de un ambiente a otro,
hacer entrecruzamientos, sin opciones extremas y estancas.

Comprender que el aprendizaje, en el siglo XXI es multidireccional, multimodal y
significativo.

Que la escuela 3.0, necesita de metodologias activas que permitan a los estudiantes ser
protagonistas de su propio aprendizaje y que permitan “aprender haciendo”.

Asi, las directrices planteadas establecen lineas o caminos a seguir, pero seguramente
no sean suficientes. Seran necesarias pensar otras o repensar las expuestas para reorientar
la escuela de acuerdo a cada contexto.

Sera necesario, ademas, reconocer que en el caos esta el orden y que, en esta
sociedad, dominada por la incertidumbre, debemos ensefar a nuestros nifios y jovenes las
capacidades necesarias para desenvolverse y vivir en un mundo cambiante e inesperado.

Si la escuela era una hasta la pandemia, es otra hoy y esperamos que sea aun mejor en
la postpandemia.

Creemos que la escuela transmediatica vino para quedarse.

89



UNIVERSITAS TARRACONENSIS
Teaching & Technology. 2021 Monografic

5. Bibliografia

Albarello, Francisco. (2009). Leer y navegar en Internet. Tesis de Doctorado en Ciencias de
la Educacion. Universidad Austral.

Albarello, Francisco. (2019). Lectura Transmedia. Ampersand. ISBN:9789874161246.

Bermudez, Julio. (2000). Sobre la Migracion. La Arquitectura: Entre La Civilizacion Digital
y Analoga. POLIS, No.6, Pp.56-59. https://www.academia.edu/5307579/Sobre
la_Migraci%C3%B3n_La_Arquitectura_Entre_La_Civilizaci%C3%B3n_Digital_y
An%C3%A1loga?from=cover_page.

Bolter, David J. y Grusin, Richard. (2011). Inmediatez, hipermediacion, remediacion.
CIC. Cuadernos de Informacién y Comunicacion. Vol. 16, pp. 29-57. Universidad
Complutense de Madrid. https://www.redalyc.org/pdf/935/93521629003.pdf

Bonetti, Sandra. (2020). Evaluar, acreditar y sostener trayectorias escolares. Aportes para
pensar la gestion de la clase en tiempos de pandemia. Plataforma Guacurari. https://
guacurari.misiones.gob.ar/ubicacion/la-evaluacion-en-tiempos-depandemia/

Burbules, Nicholas y Callister, Thomas. (2001). Educacion, riesgos y promesas de las
nuevas tecnologias de la informacién. Granica.

Cobo Romani, Cristébal y Moravec, John W. (2011.) Aprendizaje Invisible. Hacia una nueva
ecologia de la educacion. Col-leccié Transmedia XXI. Laboratori de Mitjans Interactius
/ Publicacions i Edicions de la Universitat de Barcelona.

Dussel, Inés. (2011). Aprender y ensefiar en la Cultura Digital. VII Foro Latinoamericano de
Educacién. Documento Basico. Santillana.

Diaz-Levicoy, Danilo; Arteaga, Pedro; Lépez-Martin, Maria del Mar. (2015). Pictogramas
en una muestra de directrices curriculares latinoamericanas. En Vasquez, Claudia;
Rivas, Hernan; Pincheira, Nataly; Rojas, Francisco; Solar, Horacio; Chandia, Eugenio;
Parraguez, Marcela (Eds.), Jornadas Nacionales de Educaciéon Matematica XIX (pp.
176-183). Villar: SOCHIEM. http://funes.uniandes.edu.co/16216/

Fernandes, Isabel M.; Pires, Delmina M. y Villaman, Rosa M. (2014). Educacién cientifica
con enfoque en Ciencia-Tecnologia-Sociedad-Ambiente. Construccion de un
instrumento de analisis de las directrices curriculares. Form. Univ. Vol. 7. N° 5. http://
dx.doi.org/10.4067/S0718-50062014000500004

Fernandez, Leonardo. (30 de agosto de 2017). ;Coémo impacta el ambiente en la
supervivencia de especies animales? CONICET. https://www.conicet.gov.ar/como-

impacta-el-ambiente-en-la-supervivencia-de-especies-animales/

90


https://www.academia.edu/5307579/Sobre_la_Migraci%C3%B3n_La_Arquitectura_Entre_La_Civilizaci%C3%B3n_
https://www.academia.edu/5307579/Sobre_la_Migraci%C3%B3n_La_Arquitectura_Entre_La_Civilizaci%C3%B3n_
https://www.academia.edu/5307579/Sobre_la_Migraci%C3%B3n_La_Arquitectura_Entre_La_Civilizaci%C3%B3n_
https://www.redalyc.org/pdf/935/93521629003.pdf
https://guacurari.misiones.gob.ar/ubicacion/la-evaluacion-en-tiempos-depandemia/
https://guacurari.misiones.gob.ar/ubicacion/la-evaluacion-en-tiempos-depandemia/
http://funes.uniandes.edu.co/16216/
http://dx.doi.org/10.4067/S0718-50062014000500004
http://dx.doi.org/10.4067/S0718-50062014000500004
https://www.conicet.gov.ar/como-impacta-el-ambiente-en-la-supervivencia-de-especies-animales/
https://www.conicet.gov.ar/como-impacta-el-ambiente-en-la-supervivencia-de-especies-animales/

UNIVERSITAS TARRACONENSIS
Teaching & Technology. 2021 Monografic

Fidler, Roger. (1998). Mediamorfosis. Comprender los nuevos medios. Granica SA-Adelphi
S.A., Ediciones.

Fundacién Santillana. (2020). La escuela que viene. Reflexion para la acciéon. Fundacion
Santillana.

Furman, Melina. (2021). Ensenar distinto. Guia para innovar sin perderse en el camino.
Siglo Veintiuno editores.

Gros, Begonfa. (2015). La caida de los muros del conocimiento en la sociedad digital y las
pedagogias emergentes. Education in the Knowledge Society (EKS), 16(1), 58—68.
https://doi.org/10.14201/eks20151615868

Jenkins, Henry. (s/f). Convergence Culture. La cultura de la convergencia de los medios de
comunicacion. Paidos.

Litwin, Edith. (comp.) (2000). Tecnologia educativa. Politica, historias, propuestas. Paidos.
Morin, Edgard. (1999). Los siete saberes necesarios para la educacion del futuro. UNESCO.

Piscitelli, Alejandro. (2011). El paréntesis de Gutenberg. La religion digital en la era de las
pantallas ubicuas. Santillana.

Pragmatic. (19 de noviembre de 2009). Monje Ayuda de escritorio. [Archivo de video]
Youtube. https://youtu.be/TWZVEq0zCMI

Prensky, Marc. (2001). Digital Natives, Digital Inmigrants. From on the Horizon. MCB
University Press, Vol. 9 No. 5.

CGE. (2020). Resolucion N.°. 183. Consejo General de Educacién. Posadas, Misiones. 25
de marzo de 2020.

Scolari, Carlos. (2013). Narrativas Transmedia. Cuando todos los medios cuentan. Grupo
Planeta.

Scolari, Carlos. (2015) Ecologia de los medios. Entornos, evoluciones e interpretaciones.
Gedisa.

Scolari, Carlos. (2018). Alfabetismo transmedia en la nueva ecologia de los medios. Libro
blanco. Proyecto Transmedia Literacy. http://transmedialiteracy.upf.edu/sites/default/
files/files/TL_whit_es.pdf

Scolari, Carlos. (14 de julio de 2020). La obsolescencia de las interfaces. CCCBLAB.
Investigacion e innovacion en cultura. http://lab.cccb.org/es/la-obsolescencia-de-las-

interfaces/

91


https://doi.org/10.14201/eks20151615868
https://youtu.be/TWZVEq0zCMI
http://transmedialiteracy.upf.edu/sites/default/files/files/TL_whit_es.pdf
http://transmedialiteracy.upf.edu/sites/default/files/files/TL_whit_es.pdf
http://lab.cccb.org/es/la-obsolescencia-de-las-interfaces/
http://lab.cccb.org/es/la-obsolescencia-de-las-interfaces/

UNIVERSITAS TARRACONENSIS
Teaching & Technology. 2021 Monografic

Sedoff, Miguel y Bonetti, Sandra. (2018). Flipped Learning. Una guia para darle una vuelta
a tu clase. Logos.

Segovia, Griselda. (29 de septiembre de 2014). Conectar Igualdad: con 20648 netbooks
entregadas Misiones fue la primera del pais en completar el cronograma de distribucion.
Misiones OnLine. Recuperado el 01 de agosto de 2021. https://misionesonline.
net/2014/09/29/conectar-igualdad-con-20648-netbooks-entregadas-misiones-fue-la-
primera-del-pais-en-completar-el-cronograma-de-distribucion/

SL. (20 de septiembre de 2021). Presencialidad plena en Misiones. Misiones OnLine.
Recuperado el 10 de octubre de 2021. https:/misionesonline.net/2021/09/20/
presencialidad-plena-a-misiones/

TEDx Talks. (5 de febrero de 2013). Ecologia de las interfaces: Carlos A. Scolari
at TEDx Moncloa. [Archivo de video]. Youtube. https://www.youtube.com/
watch?v=CZ 8xeW3Z4s

White, David y Le Cornu, Alison. (2011). Visitantes y residentes: una nueva tipologia para
el compromiso en linea. Primer lunes. Volumen 16, Numero 9. https://firstmonday.org/
ojs/index.php/fm/article/download/3171/3049

92


https://misionesonline.net/2014/09/29/conectar-igualdad-con-20648-netbooks-entregadas-misiones-fue-l
https://misionesonline.net/2014/09/29/conectar-igualdad-con-20648-netbooks-entregadas-misiones-fue-l
https://misionesonline.net/2014/09/29/conectar-igualdad-con-20648-netbooks-entregadas-misiones-fue-l
https://misionesonline.net/2021/09/20/presencialidad-plena-a-misiones/
https://misionesonline.net/2021/09/20/presencialidad-plena-a-misiones/
https://www.youtube.com/watch?v=CZ_8xeW3Z4s
https://www.youtube.com/watch?v=CZ_8xeW3Z4s
https://firstmonday.org/ojs/index.php/fm/article/download/3171/3049
https://firstmonday.org/ojs/index.php/fm/article/download/3171/3049

